
المشاركون

لعبة منّ ٢ إلى ٥ لاعبينّ في سنّّ ٨ وما فوق.

محتويات العلبة

٧٢ ورقة )٦٤ ورقة فواكه، ٤ قرود، ٤ أرانب(، جرس، وتعلّيمات اللّّعب.

هدف اللّعبة

الفوز بأكبر عدد ممكنّ منّ الأوراق.

الإعداد

ضع الجرس في وسط الطّاولة )يُُستحسنّ وضعه علّى قطعة قماش أو ورق 
سميك، لحمايُة الطّاولة(. تأكّد منّ عدم وجود أشياء غير ضروريُّة علّى الطّاولة 

قد تؤذي أو تعيق اللّّاعبينّ. قم بخلّط كدسة الأوراق جيّداً، ووزّع جميع الأوراق 
بالتّساوي علّى جميع اللّّاعبينّ )لا بأس إذا حصل شخص ما علّى ورقة واحدة 

أكثر منّ الآخريُنّ(. يُضع كلّ لاعب أوراقه مستورة بكدسة أمامه، أو يُحملّها في 
يُده - سيكون هذا بنكه.

طريقة اللّعب

في الجولة الأولى فقط، اللّّاعب صاحب عيد الميلّاد الأقرب يُكون هو اللّّاعب 
الأوّل. يُسحب الورقة العلّويُّة منّ بنكه ويُضعها مكشوفة أمامه. ثمّ، كلّ لاعب 

بدوره )باتّجاه عقارب السّاعة( يُفتح ورقة واحدة منّ بنكه ويُضعها مكشوفة 
أمامه، ويُمرّر الدّور. يُستمّر اللّّعب بهذه الطّريُقة، حيث يُضع كلّ لاعب ورقته 

التّالية فوق الورقة السّابقة، .
مهمّّ! يُجب علّى اللّّاعب فتح الورقة نحو داخل حلّقة اللّّعب وليس نحوه وبسرعة 

لضمان عدم رؤيُة أيٌ منّ اللّّاعبينّ للّورقة قبل الآخريُنّ.
يُستمرّ فتح الأوراق حتّى يُُتطلّّب دقّ الجرس.

دقّّ الجرس

يُجب دقّ الجرس في إحدى الحالتينّ:
• عندما تتطابق الأوراق العلّويُّة لاثنينّ منّ كدسات اللّّعب.

• عندما تُظهر ورقة مكشوفة فوق كدسة لعب حيواناً ويُظهر طعامه المفضّل 
في ورقة مكشوفة فوق كدسة أخرى - كقرد مع موزة أو كأرنب مع جزرة.

بمجرّد كشف أوراق تتطلّّب دقّ الجرس، يُتسابق جميع اللّّاعبينّ علّى دقّه، وأوّل 
منّ يُدقّ الجرس يُفوز بجميع الأوراق منّ جميع كدسات اللّّعب علّى الطّاولة. 

يُضع الفائز الأوراق الّتي ربحها في أسفل بنكه ويُبدأ جولة جديُدة.

دقّّ الجرس بالخطأ

اللّّاعب الّذي يُُخطىء بدقّ الجرس يُخسر ٣ أوراق منّ بنكه فيضعها في أسفل 
كدسته.

متى تنتهي اللّعبة؟

يُحظى اللّّاعب الّذي خسر جميع أوراق بنكه بفرصة أخيرة لإكمال اللّّعب إذا تبقّت 
أوراق في كدسته. فإذا فاز في الجولة التّاليّة، »يُعود للّحياة« ويُستمرّ في اللّّعب، 

وإن خسر، فإنّه يُخرج منّ اللّّعب. وبعد خروجه، يُلّعب اللّّاعبون المتبقّون جولة 
إضافيّة وأخيرة، وفي نهايُتها، يُفوزاللّّاعب الّذي يُملّك أكبر عدد منّ الأوراق!

في لعبة منّ لاعبينّ اثنينّ، يُنتهي اللّّعب عندما يُفقد أحد اللّّاعبَينّ جميع أوراق 
بنكه، ويُكون خصمه هو الفائز!

بيكولو إكستريمّ 
تعلّيمات اللّعبة

لعبة ممتعة
حايُيم وأوري شافير


